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 箱の中身を確認しよう

2

箱からカメラと付属品を取り出し、以下のものがすべてそろっていることをご確
認ください。※SDメモリーカードは付属しておりません。

単 3形アルカリ乾電池
（× 2）

COOLPIX S4
カメラ本体

PictureProject
ソフトウェアCD-ROM

（黄色）

保証書

PictureProject
ソフトウェア使用説明書

CD-ROM
（銀色）

保証書

カスタマー登録カード

使用説明書

Jp

使用説明書

クールピクスS4

簡単操作ガイド
（本紙）

オーディオビデオ
ケーブル EG-CP14

レンズキャップ

ストラップ USBケーブル 
UC-E6

カスタマー登録のご案内
PictureProject のインストール前または後に、「Welcome」ウィン
ドウで「カスタマー登録」ボタンをクリックすると、インターネッ
トを通じてカスタマー登録を簡単に行うことができます（インター
ネットへの接続環境が必要です）。製品の最新情報や便利な情報を
満載したメールマガジンの配信も同時にお申し込みできますので、
ぜひご利用ください（登録時に必要な商品 IDは、付属のカスタマー
登録カードに記載されています）。

簡単操作ガイド

Jp

クールピクスS4

ニ コ ン デ ジ タ ル カ メ ラ



撮影しよう

ス
ト
ラ
ッ
プ
と
レ
ン
ズ
キ
ャ
ッ
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を
取
り
付
け
る

レンズキャップは、図のようにカメラに取り付けます。

・ レンズキャップのカメラ取り
付け部をカメラ本体に装着した
まま、キャップ部分を開けたり
（ 1 ）、閉じたり（ 2 ）することが
できます。

キャップ
カメラ取り付け部

1 2

3

ヒンジ

・ レンズキャップのヒンジの部分
を外側にして、カチッと音がする
までしっかりと装着します。

ストラップとレンズキャップを取り付ける
ストラップは、図のようにカメラのストラップ取り付け部に取り付けます。

・ ストラップの長さは、留め具で調節します。

首からかけるときには、カメラが衣服またはベルトの金属部などに触
れない長さに調整してください。カメラ本体や液晶モニターを傷つけ
る場合があります。

首からかけるときの長さ



44

撮影しよう

電
池
を
入
れ
る

電池を入れる

付属のアルカリ乾電池以外の電池をお使いになる場合は、使用説明書の
109ページをご覧ください。

電池室カバーを閉じる
・ 電池室カバーを閉じ（ 1 ）、矢印の向き
にスライドさせます（ 2 ）。

・ 電池室カバーがしっかり閉じているこ
とをご確認ください。

3
1

2

電池室カバーを開ける
・ 電池室カバーロック解除ボタンを横に
ずらした状態で（ 1 ）、カバーを矢印の
向きにスライドさせると（ 2 ）、カバー
が開きます（ 3 ）。

1

3

1

2

電池を入れる
・ 電池室内の図に合わせて、＋と－を正
しい向きで入れてください。

2



5

撮影しよう撮影しよう

電
源
を
Ｏ
Ｎ
に
す
る

電源をONにする

この簡単操作ガイドでご案内している操作手順は、カメラをご購入時の設定で
お使いいただくことを前提にしています。

節電モードとオートパワーオフ機能

カメラの電源をONにしたまま約 5 秒間なにも操作しないと、ゆっくりと液晶
モニターの輝度が低くなります（節電モード）。シャッターボタンまたは液晶モニ
ターの上にあるボタンのいずれかを操作すると、液晶モニターは元の明るさに戻
ります。
カメラの電源をONにしたまま約 1分（初期設定）なにも操作をしないと、電池
の消耗を抑えるために、液晶モニターが消灯します（オートパワーオフ機能）。再
度点灯させるには電源スイッチを押すか、シャッターボタンを半押ししてくださ
い。オートパワーオフ機能が作動してからなにも操作しないで約3分経過すると、
自動的に電源がオフになります。オートパワーオフ機能については、カメラの使
用説明書の 105ページをご覧ください。

電源ランプが点灯するまで電源
スイッチを押す2

カメラのモードセレクターを 
 （オート撮影モード）に合わ

せる
1
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撮影しよう

はじめてご使用になるときは、言語と日時の設定画面が自動的に表
示されます。以下の手順にしたがって設定してください。
・ 日時を設定すると、撮影した日時の情報が画像に記録されます。ただし、日
時を設定しただけでは、プリント時に日付は写し込まれません。日付を入れて
プリントする方法については、使用説明書の 125ページをご覧ください。

言語と日時を設定する

マルチセレクターで言語を選択し、 
 ボタンを押します。

1

決定決定キャンセルキャンセル 決定キャンセル

 ボタンを押すと、ワールドタイム画
面が表示されます。夏時間を設定する
場合は、使用説明書の 99 ページをご
覧ください。

ワールドタイムワールドタイムワールドタイム

決定決定決定

夏時間
Tokyo、Seoul

3

日時設定画面が表示されますので
［はい］を選択してください。

2
日時設定日時設定日時設定

決定決定決定

日時設定をしますか？

いいえ
はい

言
語
と
日
時
を
設
定
す
る

言語と日時の設定には、マルチセレクターを使用します。

次画面に移動
（右を選択または決定）

上（の項目）に移動

下（の項目）に移動

前画面に戻る
（左を選択またはキャンセル）

中央部の  ボタン
を押して決定

上下左右に倒して選択
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撮影しよう撮影しよう

言
語
と
日
時
を
設
定
す
る

マルチセレクターの上または下で、
年月日の表示順を［年月日］［日月
年］［月日年］の中から選択します。

日時設定日時設定日時設定

決定決定決定

2005 10 .. 01

12 30:

年 月 日

 ボタンを押すと、日時が決定し
て、撮影画面が表示されます。

AUTOAUTOAUTO 99

109

マルチセレクターの右で［月］の
設定に移ります。 6  と 7  の手順
を繰り返して、月、日、時、分を
順番に合わせます。

日時設定日時設定日時設定

年 月 日

2005 . 01

00 00:

01

マルチセレクターの右で、［年月日］
の位置が点滅します。

日時設定日時設定日時設定

決定決定決定

2005 10 .. 01

12 30:

年 月 日87

自宅の設定自宅の設定自宅の設定

決定決定戻る戻る 決定戻る
Tokyo、Seoul

マルチセレクターの右で、自宅の設
定画面が表示されます。マルチセレク
ターの左または右で、自宅のあるタイ
ムゾーン (地域）を選択します。

4

日時設定日時設定日時設定

年 月 日

01 . 01

00 00:

2005

 ボタンを押すと、「日時設定」
画面が表示されます。

5

［年］が点滅しますので、マルチセ
レクターの上または下で、年を合
わせます。

日時設定日時設定日時設定

年 月 日

01 . 01

00 00:

2005

6



88

撮影しよう

撮影する

撮
影
す
る

撮影した画像の記録先について

撮影した画像は、カメラの内蔵メモリー（約 13.5MB）または市販のSDメモ
リーカードのいずれかに記録することができます。ここでは、内蔵メモリー
を使用する場合について説明します。SDメモリーカードをご使用の場合は、
使用説明書の 16ページをご覧ください。

液晶モニターで電池の残量と記録可能コマ数を確認する

表示 意味 カメラの状態

表示なし 電池の残量は充分です。 撮影できます。

（点灯）
電池の残量が少なくなりました。
電池交換の準備をしてください。

撮影できますが、フラッシュの充電
中は、液晶モニターが消灯します。

電池残量が
ありません

電池の残量がなくなりました。電池
を交換してください。 撮影できません。

※ 電池の残量が少なくなったときに表示されます。

AUTOAUTOAUTO
記録可能コマ数

AUTO

1

電池残量チェック表示
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撮影しよう撮影しよう

撮
影
す
る

レンズ部を回転させ、レンズの角度を決める2
・ レンズ部は、液晶モニターのある面
を撮影者側にした場合、前方に最大
約 180°まで、後方（撮影者側）に
最大約 90°まで回転します。

・ レンズ部は回転範囲内でゆっくり回
してください。

0°

180°

90°

前方 後方
（液晶モニター側）

レンズの回転範囲

レンズ部の収納について

レンズ部を図のように回転すると、
コンパクトに収納できます。
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撮影しよう

撮
影
す
る

カメラを構える
・ 手ブレを防ぐため、カメラは両手でしっかりと持ってください。

3

カメラを構えるときのご注意
カメラのレンズやフラッシュ発光部、
AF 補 助光、マイクなどに指や髪、
ストラップがかからないよう、充分に注
意してください。レンズキャップを装着
している場合は、キャップ部分がレンズに
かかっていないことを確認してください。

構図を決める
・ 写したいもの（被写体）を画面の中央に合わせ、構図を決めます。
・ ズームレバーを使うと、被写体の大きさを変更することができます。

ズームレバー

・ ズームレバーをW側に回すたびに、レンズが広角側にズーミングし
て、撮影する範囲が広くなります。

・ ズームレバーを T側に回すたびに、レンズが望遠側にズーミングし
て、被写体を大きく写すことができます。

4

広角側にズーミング 望遠側にズーミング
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撮影しよう撮影しよう

シャッターボタンを半押ししたときのAF表示、フラッシュランプの意味は次の
とおりです。

AF表示
緑色点灯 被写体にピントが合っています。

赤色点滅 被写体にピントを合わせることができません。
構図を変えてもう一度ピントを合わせてください。

フラッシュ
ランプ

赤色点灯 シャッターボタンを押し込むと、フラッシュが発光し
ます。

赤色点滅 フラッシュは充電中です。

消灯 フラッシュは発光しません。

半押しの状態から、ゆっくりとシャッターボタンを押し込み、
撮影する
・ シャッターボタンを一気に押すと手ブレの原因になります。
・ シャッターボタンはゆっくりと押し込んでください。

6

シャッターボタンを半押ししている間、ピントと
露出は固定されます。そのままさらに深く押し込む
と、シャッターがきれて撮影できます。

撮
影
す
る

シャッターボタンを軽く押して（半押しして）、ピントを合わせる
・ シャッターボタンを軽く押して途中で止めることを“半押しする”といいま
す。シャッターボタンを半押しすると、ピントと露出が決まります。

・  （オート撮影）モードでは、液晶モニターの中央に映っている被写体に
ピントが合います。

5

AUTOAUTOAUTO

AUTO

AF表示 フラッシュランプ
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撮影しよう

これで、COOLPIX S4 の簡単な使い方の説明は終わりです。
次ページの「付属のソフトウェア　PictureProject をインストールしよう」へ
お進みください。

撮影した画像を確認する

マルチセレクターで他の画像を確認する
・ マルチセレクターを左または上に倒すと
前の画像を、右または下に倒すと次の画
像を見ることができます。

・  ボタンをもう一度押すと、撮影画面
に戻って、再び撮影できるようになり
ます。

前の画像を表示

次の画像を表示

2

電源をOFFにする
・ 電源スイッチを押します。
・ 電源がOFFになると、電源ランプが消
灯します。

3
撮
影
し
た
画
像
を
確
認
す
る

2005.10.01

撮影が終わったら、  （再生）ボタンを押す
・ 液晶モニターに、撮影した画像が表示されます。1

 （再生）ボタン

カメラの電源がOFFのときに 
 ボタンを 1秒以上押しつ

づけると、電源がONになり、
すぐに画像を再生できます。
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付属の P
ピクチャープロジェクト

ictureProject ソフトウェアをパソコンにインストールすると、
COOLPIX S4 で撮影した画像をパソコンに転送して、画像の保存や再生を簡
単に行うことができます。

Nikon View およびNikon Capture がインストールされている場
合のご注意
Nikon View（ソフトウェア）をご使用の場合は、PictureProject を
インストールする前にNikon View をアンインストールしてください。
また、Nikon Capture（ソフトウェア）をご使用の場合は、付属の
PictureProject ソフトウェア使用説明書（CD-ROM) の「動作環境」を
ご覧ください。

対応OS

P.18Macintosh

OS Mac OS X（Version 10.1.5 以降※）
※ディスク作成機能はVersion 10.2.8 以降

ハードディスク インストール時：60MB以上の空き容量

メモリー（RAM） 64MB以上の空きメモリー

モニター解像度 800 × 600 ドット以上、16ビットカラー（High Color）以上

その他 USBポートが標準装備されているモデルに対応

Windows P.14

CPU Pentium 300MHz 相当以上
（muvee 機能は Pentium III 550MHz 相当以上）

OS

Windows XP Home Edition/Professional、
Windows 2000 Professional、
Windows Millennium Edition (Me)、
Windows 98 Second Edition (SE)
（すべてプリインストールされているモデルに対応）

ハードディスク インストール時：60MB以上の空き容量

メモリー（RAM） 64MB(muvee 機能は 128MB）以上の空きメモリー

モニター解像度 800 × 600 ドット以上、16ビットカラー（High Color）以上

その他 USBポートが標準装備されているモデルに対応

対応OSの最新情報に関しては、当社Webサイトのサポート情報をご覧ください。
http://www.nikon-image.com/jpn/support/index.htm

付属のソフトウェア

対
応O

S
PictureProject をインストールしよう
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PictureProject をインストールしよう付属のソフトウェア

14

・ ウィルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。
・ 他のアプリケーションソフトウェアはすべて終了させてください。

Windows XP Home Edition/Professional、Windows 2000 
Professional でインストール /アンインストールする場合のご注意
PictureProject をインストール / アンインストールする場合は、
「コンピューターの管理者」アカウント（Windows XP Home Edition/
Professional の場合）、「Administrators」アカウント（Windows 
2000 Professional の場合）でログオンしてください。

PictureProject ソフトウェアCD-ROM （黄色）をCD-ROM
ドライブに入れると、「Welcome」ウィンドウが自動的に開きます。

   
インストールを始めます。
初期設定では、次のソフトウェアが
インストールされます。
・ PTPドライバー（Windows XPのみ）
・ マスストレージドライバー（Windows 
98 Second Edition (SE) のみ）

・ Panorama Maker
・ Apple QuickTime 6
・ PictureProject
・ Microsoft® DirectX 9 ［標準インストール］をクリックします。

3

2

パソコンを起動します。1

「Welcome」ウィンドウが自動的に開かない場合

［スタート］メニューから［マイコンピュータ］を選択して（Windows 
XP 以外はデスクトップ上の［マイコンピュータ］アイコンをダブル
クリックして）、マイコンピュータウィンドウを開き、その中のCD-
ROM（PictureProject）アイコンをダブルクリックします。

PictureProject をインストールしよう Windows

PictureProject
を
イ
ン
ス
ト
ー
ル
し
よ
う
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PictureProject をインストールしよう

  
ドライバーのインストールが始まります。
・ ご使用のOSによってインストールされるドライバーは異なります。4

画面の指示にしたがってマスストレージドライ
バーをインストールしてください。

Windows 98 Second Edition (SE) の場合

ドライバーはインストールされません。手順 5  に進んでください。

Windows 2000 Professional/Windows Millennium Edition (Me) の場合

Windows XP の場合

画面の指示にしたがってPTPドライバーをインストールしてくださ
い。（ご使用のWindows XP のバージョンによっては、Windows XP
セットアップウィザードが起動する場合があります。）

Apple QuickTime 6のインストール
が始まります。

［はい］をクリックします。

6

Panorama Maker のインストール
が始まります。画面の指示にした
がってインストールしてください。

［次へ］をクリックします。

5 PictureProject

を
イ
ン
ス
ト
ー
ル
し
よ
う

PictureProject のインストールが
始まります。

［使用許諾契約］の内容をよくお
読みのうえ、［はい］をクリック
してください。

7
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PictureProject をインストールしよう付属のソフトウェア
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DirectX 9 のインストールが始ま
ります。画面の指示にしたがって
インストールしてください。

・ ご使用のパソコンにDirectX 9 以降がすでにインストールされている場
合は、DirectX 9 はインストールされません。手順 10  に進んでください。

・ Panorama Maker、またはmuvee 機能をご使用になるには、DirectX 9 以
降が必要です。

［使用許諾契約］の内容をよくお
読みのうえ、［次へ］をクリック
してください。

9

PictureProject のインストール
先が［インストール先のフォルダ］
に表示されます。
・ インストール先のフォルダーを変更し
たい場合は、［参照］をクリックします。

［次へ］をクリックします。

8

1 続いて「新しいフォルダの確認」画面が表示されます。
［はい］をクリックしてください。

2 「PictureProjectのショートカットをデスクトップに作成しますか？」
画面が表示されます。
ショートカットを作成する場合は［はい］をクリックしてください。

3 PictureProject が正常にインストールされると、「PictureProject
セットアップの完了」画面が表示されます。［完了］をクリックし
てください。

PictureProject
を
イ
ン
ス
ト
ー
ル
し
よ
う
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PictureProject をインストールしよう

これでPictureProject のインストールは終了です。
次に、撮影した画像をパソコンに転送して表示します。→ 22ページへ 

パソコンを再起動します。
・ DirectX 9 がインストールされた場合

・ DirectX 9 がインストールされなかった場合

［完了］をクリックします。

［はい］をクリックします。

10

パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起動
します。
・ 登録アシスタントは、すでにパソコンに保存されている画像
を PictureProject で表示できるように登録するための機能です。
PictureProject への画像の登録については、PictureProject ソフトウェア
使用説明書（CD-ROM）をご覧ください。

カメラで撮影した画像をす
ぐに PictureProject で 転
送する場合は、［閉じる］を
クリックして登録アシスタ
ントを終了します。

11

PictureProject ソフトウェアCD-ROMをCD-ROMドライブ
から取り出します。12

バージョンアップについて

パソコンがインターネットに接続されている状態でPictureProject
を起動すると、ソフトウェアのバージョンアップをお知らせするダイ
アログ（ニコン メッセージセンター）が表示される場合があります。
画面の指示にしたがってバージョンアップを行い、常に最新バージョ
ンのPictureProject をご使用になることをおすすめします。

PictureProject

を
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ル
し
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う
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・ ウィルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。
・ 他のアプリケーションソフトウェアはすべて終了させてください。

PictureProject をインストールしよう Macintosh

Macintosh でインストール /アンインストールする場合のご注意
PictureProject をインストール /アンインストールする場合は、「管理
者」アカウントでログオンしてください。

パソコンを起動します。1

PanoramaMaker Installer の
画面が表示されます。

[インストール ]をクリックします。

4

インストールを始めます。
初期設定では、次のソフトウェアが
インストールされます。
・ Panorama Maker
・ PictureProject
・ Apple QuickTime 6※

※ QuickTime 6 は、ご使用のパソコンにインストールされている
QuickTime が古いバージョンの場合のみ、インストールされます。

［標準インストール］をクリックします。

3

「Welcome」ウィンドウを開きます。
PictureProject ソフトウェアCD-ROM（黄色）をCD-ROMドライブに
入れてから、デスクトップ上のCD-ROM（PictureProject）アイコンを
ダブルクリックします。開いたフォルダー内の［Welcome］アイコンをダブ
ルクリックすると、「Welcome」ウィンドウが開きます。

2

PictureProject
を
イ
ン
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ト
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ル
し
よ
う
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PictureProject Installer の画面
が表示されます。

［インストール］をクリックします。

7

1 「デジタルカメラを接続したときにPictureProject Transfer を使い
ますか？」画面が表示されます。「はい」をクリックすると、カメラ
の接続時にPictureProject を自動で表示できるように設定します。

「Dock へ登録」画面が表示されます。
「はい」をクリックすると、PictureProject を Dock へ登録します。

2

PictureProject が正常にインストールされると、「ソフトウェア
のインストールが完了しました。」画面が表示されます。「終了」を
クリックしてください。

3

「ライセンス」画面が表示されます。

内容をよくお読みのうえ、［同意す
る］をクリックしてください。

6

1 ［同意する］をクリックすると、「お読み下さい」画面が表示されます。
この画面には、重要な情報が含まれていますので、必ずお読みください。

2 読み終えたら［続ける］をクリックしてください。

管理者の［名前］と［パスワード］
を入力します。

管理者の名前とパスワードを入力
して、［OK］をクリックします。

5

PictureProject

を
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Apple QuickTime 6 のインストール

ご使用のパソコンにインス
トールされているQuickTime
が古いバージョンの場合は、
QuickTime 6 のインストール
が開始されます。画面の指示
にしたがってインストールし
てください。
「ユーザ登録」画面では、すべ
ての項目を空欄のままにして、
［続ける］をクリックしてく
ださい。ご使用のパソコンに
よっては、QuickTime のイン
ストールに時間がかかる場合
があります。

パソコンを再起動します。

・ QuickTime 6 をインストール
した場合は、右の画面で再起動
します。

［再起動］をクリックします。

8

［再起動］をクリックします。

PictureProject
を
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これでPictureProject のインストールは終了です。
次に、撮影した画像をパソコンに転送して表示します。→ 22ページへ

パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」が自動的に起動
します。
・ 登録アシスタントは、すでにパソコンに保存されている画像を
PictureProject で 表示できるように登録するための機能です。
PictureProject への画像の登録については、PictureProject ソフトウェア
使用説明書（CD-ROM）をご覧ください。

※ マルチユーザー環境でご使用の場合、「登録アシスタント」はインストール
時のユーザー名でパソコンを再起動した場合に自動起動します。

カメラで撮影した画像をすぐに
PictureProject で転送する場合
は、［閉じる］ボタンをクリックし
て登録アシスタントを終了します。

9

バージョンアップについて

パソコンがインターネットに接続されている状態でPictureProject を
起動すると、ソフトウェアのバージョンアップをお知らせするダイア
ログ（ニコン メッセージセンター）が表示される場合があります。画面
の指示にしたがってバージョンアップを行い、常に最新バージョンの
PictureProject をご使用になることをおすすめします。

PictureProject ソフトウェアCD-ROMをCD-ROMドライブ
から取り出します。10

PictureProject

を
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画像をパソコンで見てみよう

カメラをパソコンに接続する場合のご注意
カメラをパソコンに接続する前に、必ずPictureProject をインストール
してください。接続して「新しいデバイスの検出」が起動した場合は、
[キャンセル ] ボタンをクリックしてウィザードを終了してください。

専用USBケーブル
UC-E6

カメラと起動しているパソコンを専用USBケーブルで接続する

※ USBハブに接続した場合の動作は保証しておりません。

2

画像転送時の電源について

カメラからパソコンにデータを転送するときは、確実に電源を供給でき
るACアダプターキットEH-62B（別売）をご使用になることをおすす
めします。その他のACアダプターは絶対に使用しないでください。

カメラの電源をOFFにする
・ カメラの電源ランプが消灯していることを確認してください。
・ SD メモリーカードに記録した画像を転送する場合には、画像が記録され
ているSDメモリーカードをカメラに入れます。

1

PictureProject を使って
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カメラの電源をONにする
パソコンがカメラを自動的に認識して、パソコンにPictureProject 
Transfer が表示されます。［転送］ボタンをクリックすると、内蔵メモリー
に記録されているすべての画像がパソコンに転送されます。

・ カメラに SDメモリーカードを入れている場合は、SDメモリーカードに
記録されているすべての画像がパソコンに転送されます。

Windows XP の自動再生

カメラの電源をONにすると、「リムーバブ
ル ディスク」（またはカメラ名）ダイアログ
が表示されます。［コンピュータにあるフォ
ルダに画像をコピーする（PictureProject
使用）］を選択して［OK］ボタンをクリッ
クすると、PictureProject が起動します。
常にPictureProject Transfer 画面の ［転
送］ ボタンで画像を転送する場合は、［常に
選択した動作を行う］にチェックを入れることをおすすめします。
PictureProject Transfer が起動しない場合は、PictureProject ソフト
ウェア使用説明書（CD-ROM）の「デバイス登録」をご覧ください。

Macintosh

Windows 転送ボタン

転送ボタン

3

PictureProject を使って
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画像をパソコンで見てみよう

画像の転送が終わると、パソコンにPictureProject が表示さ
れます4

カメラとパソコンの接続時のご注意
カメラとパソコンを接続している間は、
・ USBケーブルを抜かないでください。
・ カメラの電源をOFFにしないでください。
・ カメラから電池やSDカードを取り出さないでください。
・ AC アダプターの電源コードを抜かないでください。
カメラおよびパソコンが正常に作動しなくなる場合があります。

PictureProject を使って

Windows

Macintosh
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画像をパソコンで見てみよう

PictureProject の主な機能は次のとおりです。

PictureProject について

PictureProject の主な機能は次のとおりです。

・ デザインモードでは、アルバム
の写真をいろいろなレイアウト
に並べ換えることができます。

・ 写真表示エリアでは、アルバム一覧で選
択されているフォルダーやアルバムに登
録されている写真が表示されます。

・ アルバム一覧では、PictureProject
に登録されている写真のフォル
ダーやアルバムが表示されます。

・ 整理モードでは、PictureProject に
登録されている写真を表示したり、
整理することができます。

・ 編集モードでは、選択した写真
の明るさや色合いを補正したり、
写真の一部を切り取ること
（トリミング）ができます。

このほかに、写真の印刷、メール送信、スライドショーやディスク作成（Macintosh
の場合はMac OS X Version10.2.8 以降）、muvee ビデオの作成（Windowsのみ）
なども行うことができます。

PictureProject を使って

デザインモードボタン

写真表示エリア

アルバム一覧

整理モードボタン
編集モードボタン
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カメラとパソコンの接続を外す
画像の転送が終了し、転送した画像がPictureProject に表示されたら、
カメラとパソコンの接続を外すことができます。

5

接続を外すには、必ず次の操作をしてから、カメラの電源をOFFにし
てください。

※ 「ドライブ（E:）」の Eはご使用のパソコンによって異なります。

Mac OS X の場合
デスクトップ上の［NO NAME］アイコンを
ゴミ箱に捨ててください。

Windows XP Home Edition/Professional の場合
パソコン画面右下の［ハードウェアの安全な
取り外し］アイコンをクリックして、「USB
大容量記憶装置デバイス－ドライブ（E:）を
安全に取り外します」を選択してください。

Windows 2000 Professional の場合
パソコン画面右下の［ハードウェアの取り外
しまたは取り出し］アイコンをクリックして、
「USB大容量記憶装置デバイス－ドライブ
（E:）を停止します」を選択してください。

Windows Millennium Edition (Me) の場合
パソコン画面右下の［ハードウェアの取り外
し］アイコンをクリックして、「USBディス
ク－ドライブ（E:）の停止」を選択してくだ
さい。

Windows 98 Second Edition (SE) の場合
マイコンピュータの中の「リムーバブル ディ
スク」上でマウスを右クリックして「取り出
し」を選択してください。

PictureProject を使って
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画像をパソコンで見てみよう

これで、COOLPIX S4 の簡単操作ガイドは終了です。
カメラと PictureProject を使いこなしたい場合には、カメラの使用説明書と
PictureProject ソフトウェア使用説明書（CD-ROM）をご覧ください。

PictureProject ソフトウェア使用説明書は、付属のPictureProject ソフト
ウェア使用説明書CD-ROM（銀色）に入っています。

PictureProject ソフトウェア使用説明書を読むには

「Nikon」フォルダーの中の INDEX.pdf アイコンをダブル
クリックします。

3

PictureProject ソフトウェア使用説明書の言語選択ページが表示されま
す。言語にマウスカーソルをあててクリックすると、見出し（INDEX）の
ページが表示され、それぞれの見出しをクリックすると、該当ページが
表示されます。

「Nikon」フォルダーを開きます。2
・ Windows の場合
 「マイコンピュータ」アイコンをダブルクリックしてウィンドウを開
き、その中のCD-ROMドライブ（Nikon）をダブルクリックすると、
「Nikon」フォルダーが開きます。
・ Macintosh の場合
 デスクトップ上のCD-ROM（Nikon）をダブルクリックすると、
「Nikon」フォルダーが開きます。

1 パソコンを起動し、付属のPictureProject ソフトウェア使用説
明書CD-ROMをパソコンのCD-ROMドライブに挿入します。

PictureProject を使って



アドバンスト
赤目軽減機能
フラッシュ撮影時に人物
の目が赤く写る赤目現象
を自動的に軽減します。

使用説明書 28ページ

ダイレクトプリント
カメラとプリンターを直接
つないでプリントできます。

動画
音声付きの動画撮影が気軽に楽
しめます。

音声レコード
音声を録音したり、
再生したりできます。

顔認識AF
カメラが自動的に画
面内の人物の顔にピ
ントを合わせます。

使用説明書 50ページ

使用説明書 35ページ

使用説明書 70ページ

使用説明書 46ページ

逆光やフラッシュの光量不足で暗くなってしまった被
写体だけを撮影後に明るく補正することができます。

使用説明書 60ページ

D- ライティング

インターネットをご利用の方へ
・ デジタルカメラなどのカメラ製品の情報やオンラインアルバム、オンライン
ショッピングなど、デジタルカメラと写真の楽しみを広げるホームページです。

 http://www.nikon-image.com

・ 対応 OSの最新情報、ソフトウェアのアップデート、使用上のヒントなど、
最新の製品テクニカル情報は下記アドレスでご案内しています。

 http://www.nikon-image.com/jpn/support/index.htm

・ カスタマー登録は下記のホームページからも行えます。
 https://reg.nikon-image.com/

COOLPIX S4 は、こんなことができます！COOLPIX S4 は、こんなことができます！

Printed in Japan
SB5G01000101(10)
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